Competicdo: CAMPEONATO AMADOR SFAC SERIE C 2023 Fase: 12 FASE Rodada: 3

MDM E.(

FEDERAGAO MINEIRA DE FUTEBOL

ASSOCIAGAO ESPORTIVA MDM

RELATORIO DE JOGO Jogo:  NOVA HOLANDA FUTEBOL CLUBE CUTEBOL CLUBE

Data: 10/09/2023 Hora: 10:30:00 Local: JOGO CANCELADO

Resultado do Jogo
1° Tempo: W.O. 2° Tempo: W.O. Prorrogagéo: W.O. Pénaltis: W.O.
NOVA HOLANDA FUTEBOL CLUBE 3 x 0 ASSOCIAGAO ESPORTIVA MDM FUTEBOL CLUBE

Arbitragem
Arbitro Principal Arbitro Assist. 1 Arbitro Assist. 2 Quarto Arbitro Quinto Arbitro
Cronologia
1° Tempo 2° Tempo

Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00 Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00
Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00 Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00
Inicio do 1° Tempo: 00:00 Atraso: 00:00 Inicio do 2° Tempo: 00:00 Atraso: 00:00
Término do 1° Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00 Término do 2° Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00

Relagao de Jogadores
NOVA HOLANDA FUTEBOL CLUBE ASSOCIA(}AO ESPORTIVA MDM FUTEBOL CLUBE

Titulares

Titulares

N° Apelido  NomeCompleto ~ CBF  N°  Apelido ~ NomeCompleto ~  CBF
1 Adrinao Adriano Cleverson Dos S. De S.
10 Pablo Henrique Pablo Henrique Dos Santos
2 Alexsander Gercilio  Alexsander Gercilio Brant
3 Alexsandro Alexsandro Alcantra Pereira
4 Carlos Patrick Carlos Patrick Miranda Vieira (C)
5 Gustavo Gustavo Alves Madureira
6 Leonardo Leonardo Vinicius L. De Carvalho
7 Luizinho Luiz Eduardo Dutra De Sousa
8 Marcelo Marcelo Pereira Santos
9 Neemias Janderson Neemias Janderson Santana Vieira

Técnico: Técnico:

Aucxiliar Técnico: Auxiliar Técnico:
Médico: Médico:
Preparador Fisico: Preparador Fisico:
Massagista: Massagista:

Prep. de Goleiros: Prep. de Goleiros:



Gols

Tempo 1T/2T N° Tipo Nome do Jogador Equipe
NR = Normal | PN = Pénalti | GC = Contra | FT = Falta

Cartées Amarelos

Tempo 1T/2T N° Nome do Jogador Equipe

Cartées Vermelhos

Tempo 1T/2T N° Nome do Jogador Equipe
ANT = Antes do Inicio do Jogo | INT = Intervalo | TER = Ap6s o Término do Jogo

Ocorréncias / Observacoes

Tempo 1T/2T Fungdo Nome Equipe
ANT = Antes do Inicio do Jogo | INT = Intervalo | TER = Apés o Término do Jogo

Motivo de atraso no inicio e/ou reinicio, e de acréscimos

Relatério do Assistente

Substituicées
Tempo 1T/2T Equipe Entrou Saiu



